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Insegnante: Martina Scarpa

	settembre ottobre

	Presentazione della classe dei lavori svolti durante l’anno scolastico precedente. 
Progetto ANA: manifesto e medaglia per la 95^ adunata degli Alpini a Vicenza

	ottobre/novembre
	Introduzione al tema classico del calendario. Tre studenti procedono alla realizzazione del calendario storico della Polizia locale, mentre gli altri elaborano una ricerca sul tema, proponendo diversi modelli sia in editing cartaceo che formato digitale.

	dicembre
	Design del prodotto: Progettazione di un oggetto tridimensionale in base a requisiti di:
• Funzionalità e/o polifunzionalità o ergonomia
• Ricerca estetica con riferimento alla produzione artistica delle avanguardie
• Necessità di adeguamento allo spazio/territorio circostanti 
Sono richiesti: 
1) Schizzi extempore
2) Bozze dell’idea definitiva
3) Rendering finale con definizione di uno o più dettagli rappresentativi
4) relazione finale sotto forma di presentazione digitale

	gennaio/febbraio
	Introduzione al valore simbolico dell’immagine e applicazione della stessa sul progetto grafico: Progettazione degli elementi grafici e pittorici da riportare sui Banchi (progetto successivo) facendo riferimento alle opere grafiche dei  grandi artisti delle avanguardie storiche del novecento.

	marzo/aprile

	progetto “Banchi d’artista” in collaborazione con il Comune di Valdagno e l’azienda Zordan di Valdagno. Progettazione ed elaborazione pittorica e grafica di un banco di design in edizione limitata. Asta i cui proventi saranno destinati a contribuire alle spese per i viaggi di istruzione delle classi quinte. 

	maggio
	Elaborazione completa di un progetto grafico di prodotto. Richieste:
· Studio di logotipo
· packaging prodotto
· applicazione del brand (mockup) 

	giugno
	Conclusione degli elaborati rimasti in sospeso. Archiviazione progetti e  Preparazione cartelle digitali 
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